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ABSTRAK

Mochamad Rohmadhoni : [mplementasi Penggunaan Aplikasi Quizizz dalam
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa di SDN Ngampungan Bareng Jombang

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi penggunaan aplikasi
Quizizz sebagai media penilaian formatif serta untuk mengetahui pengaruhnya
terhadap semangat dan motivasi belajar siswa di SDN Ngampungan Bareng. Latar
belakang dari penelitian ini adalah rendahnya antusiasme siswa dalam mengikuti
penilaian konvensional, yang cenderung monoton dan kurang menarik bagi siswa
sekolah dasar. Oleh karena itu, dibutuhkan media yang inovatif dan interaktif
untuk meningkatkan partisipasi dan semangat belajar siswa, salah satunya melalui
aplikasi Quizizz.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan kualitatif dengan
jenis penelitian deskriptif. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian terdiri dari guru PAI, kepala
sekolah, serta siswa kelas V di SDN Ngampungan Bareng.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Quizizz dalam
penilaian formatif memberikan dampak positif terhadap semangat dan motivasi
belajar siswa. Siswa lebih antusias dan aktif dalam mengikuti evaluasi
pembelajaran karena penyajian kuis yang interaktif, menyenangkan, dan berbasis
permainan. Guru juga merasa terbantu dalam mengevaluasi hasil belajar secara
efisien dan real-time. Dengan demikian, implementasi Quizizz terbukti efektif
sebagai media penilaian formatif yang mampu menumbuhkan semangat dan
motivasi belajar siswa di sekolah dasar.

Selain itu, untuk hasil yang lebih maksimal, disarankan agar guru tidak hanya
menggunakan aplikasi Quizizz sebagai media penilaian semata, tetapi juga
mengintegrasikannya dalam proses pembelajaran harian. Hal ini bertujuan agar
siswa semakin terbiasa dengan pendekatan digital, dan nilai-nilai keagamaan
dalam Pendidikan Agama Islam dapat ditanamkan dengan cara yang
menyenangkan dan adaptif terhadap perkembangan teknologi.

Kata Kunci: Quizizz, Motivasi Belajar, Siswa Sekolah Dasar

xii



BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan memegang peranan penting yang menyangkut kemajuan
dan masa depan bangsa, tanpa pendidikan yang baik mustahil suatu bangsa
akan maju. Dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional BAB II
Pasal 3 menyebutkan bahwa Pendidikan Nasional berfungsi untuk
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa
yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan
untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga Negara yang demokratis
serta bertanggung jawab. Salah satu tujuan pendidikan adalah upaya untuk
mengembangkan bakat dan kemampuan individual, sehingga potensi
kejiwaan anak dapat diaktualisasikan secara sempurna.’

Dengan adanya pendidikan, anak akan dapat mengaktualisasikan
bakat dan minatnya dalam pendidikan yang akan mencerminkan karakter
dirinya, sehingga pendidikan dapat menghasilkan anak-anak yang berbudi

pekerti baik dan banyak prestasi yang dapat diraih dalam jenjang

! Adibah Adibah, “Hubungan Kompetensi Pedadodik Guru Dengan Motivasi Belajar
Siswa,” Sumbula: Jurnal Studi Keagamaan, Sosial Dan Budaya 4, no. 1 (2019): 108-28,
https://doi.org/10.32492/sumbula.v4il.464.



pendidikannya, maka dari itu jika pendidikan baik maka prestasi anak juga
akan baik karena prestasi itu mencerminkan pendidikan dan perilaku anak
tersebut baik

Salah satu faktor terpenting dalam menciptakan sumber daya manusia
yang berkualitas adalah pendidikan, seiring dengan perkembangan teknologi,
inovasi pembelajaran menjadi kebutuhan yang mendesak untuk
meningkatkan kualitas proses dan hasil belajar.? Penggunaan teknologi dalam
pembelajaran tidak hanya mempermudah akses informasi, tetapi juga mampu
meningkatkan interaktivitas, motivasi, dan semangat siswa dalam belajar.
Salah satu inovasi berbasis teknologi yang mulai banyak digunakan adalah
menggunakan aplikasi Quizizz.

Quizizz adalah platform pembelajaran berbasis teknologi yang
memungkinkan guru dan siswa untuk berinteraksi secara langsung melalui
kuis online. Aplikasi ini menghadirkan pembelajaran dalam format yang
menyenangkan dengan desain interaktif, seperti fitur gamifikasi, skor real-
time, dan elemen kompetitif. Fitur-fitur ini dirancang untuk meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, sekaligus memberikan umpan

balik yang cepat dan akurat kepada guru tentang kemajuan siswa.>

2 Yayan Alpian et al., “Pentingnya Pendidikan Bagi Manusia,” Jurnal Buana Pengabdian
1, no. 1 (2019): 66-72.

3 Cahyani Amildah Citra and Brillian Rosy, “Keefektifan Penggunaan Media Pembelajaran
Berbasis Game Edukasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar Teknologi Perkantoran Siswa Kelas X
SMK Ketintang Surabaya,” Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran (JPAP) 8, no. 2 (2020):
261-72.



Motivasi dan semangat belajar merupakan elemen penting dalam
keberhasilan pendidikan. Menurut Teori Motivasi Self-Determination Deci
dan Ryan motivasi intrinsik siswa dapat ditingkatkan melalui pengalaman
pembelajaran yang relevan, menyenangkan, dan sesuai dengan kebutuhan
siswa.* Namun, dalam kenyataan di lapangan, masih terdapat banyak siswa
yang minat belajarnya masih rendah akibat kurangnya variasi metode
pengajaran. Studi yang dilakukan oleh Harackiewicz et al. mengungkapkan
“bahwa lingkungan belajar yang interaktif dan kompetitif dapat menjadi
stimulus positif bagi motivasi siswa ?.” Dalam hal ini, tentu motivasi siswa
dalam belajar menjadi titik fokus pendidik dalam melakukan inovasi
pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.>

Penelitian yang dilakukan oleh Harackiewicz et al. menjelaskan
bahwa lingkungan belajar interaktif dan kompetitif dapat dijadikan faktor
pendorong motivasi belajar siswa. Studi ini mengidentifikasi bahwa tujuan
pencapaian (achievement goals) dapat memengaruhi motivasi intrinsik siswa
serta minat mereka dalam jangka pendek dan panjang.®

Motivasi belajar merupakan salah satu aspek penting yang sangat

menentukan keberhasilan proses pendidikan. Motivasi, baik yang berasal dari

4 Lohana Juariyah and Sunu Satriya Adi, “Dampak Motivasi Dan Kepuasan Terhadap
Prestasi: Pengujian Teori Motivasi Determinasi Diri (Self Determination Theory),” Ekonomi
Bisnis 22, no. 2 (2017): 143-50.

5 Judith M. Harackiewicz et al., “Short-Term and Long-Term Consequences of
Achievement Goals: Predicting Interest and Performance over Time.,” Journal of Educational
Psychology 92, no. 2 (2000): 316.



dalam diri siswa (intrinsik) maupun dari luar (ekstrinsik), menjadi penggerak
utama yang mendorong siswa untuk mencapai prestasi optimal.

Di lingkungan sekolah dasar, termasuk di SDN Ngampungan Bareng
Jombang, motivasi belajar siswa sering kali mengalami fluktuasi. Sebagian
siswa menunjukkan semangat yang tinggi dalam mengikuti pembelajaran,
namun tidak sedikit pula yang tampak kurang termotivasi. Hal ini disebabkan
oleh berbagai faktor, seperti materi pelajaran yang dianggap membosankan,
metode pembelajaran yang kurang variatif, serta minimnya suasana
kompetitif yang sehat di kelas. SD Negeri Ngampungan Bareng Jombang
dipilih sebagai lokasi penelitian karena peneliti melihat adanya kebutuhan
akan inovasi dalam strategi pembelajaran yang mampu meningkatkan
motivasi belajar siswa, khususnya dalam mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam. Selain itu, sekolah ini juga telah mulai mengenalkan penggunaan
teknologi dalam pembelajaran, sehingga sangat relevan untuk mengkaji
efektivitas media digital seperti aplikasi Quizizz dalam proses belajar
mengajar.

Di SDN Ngampungan Bareng Jombang, upaya untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa menjadi prioritas dalam kegiatan belajar mengajar.
Guru di sekolah ini telah berusaha menerapkan berbagai metode
pembelajaran, tetapi hasilnya masih perlu ditingkatkan. Oleh karena itu,
implementasi aplikasi Quizizz menjadi salah satu langkah strategis yang

diharapkan dapat menjadi solusi efektif. Dengan memanfaatkan Quizizz, guru



dapat menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, sehingga siswa tidak
hanya belajar dengan serius, tetapi juga merasa terhibur.

Namun, penerapan aplikasi pembelajaran seperti Quizizz di SD
Negeri Ngampungan Bareng Jombang juga menghadirkan tantangan
tersendiri. Tidak semua siswa memiliki tingkat literasi digital yang sama.
Selain itu, ketersediaan perangkat teknologi di rumah siswa juga menjadi
faktor yang perlu diperhatikan. Guru perlu memastikan bahwa penggunaan
aplikasi ini tidak menimbulkan kesenjangan atau bahkan menambah beban
siswa. Oleh karena itu, dibutuhkan strategi yang matang dalam
mengintegrasikan  Quizizz ke dalam proses pembelajaran, termasuk
pendampingan yang memadai bagi siswa yang memerlukan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji implementasi penggunaan
aplikasi Quizizz dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SDN
Ngampungan Bareng Jombang. Fokus utama penelitian ini mencakup tiga
hal, yaitu: pertama, mendeskripsikan bagaimana penerapan aplikasi Quizizz
dalam proses pembelajaran; kedua, menganalisis tingkat motivasi belajar
siswa sebelum dan sesudah penggunaan aplikasi tersebut dalam mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam; dan ketiga, mengidentifikasi faktor-faktor
pendukung serta penghambat yang memengaruhi keberhasilan implementasi
aplikasi Quizizz sebagai media untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran yang

lebih jelas tentang manfaat dan tantangan penggunaan Quizizz dalam



pembelajaran di SD Negeri Ngampungan Bareng Jombang. Lebih jauh,
penelitian ini diharapkan tidak hanya memberikan manfaat langsung bagi
SDN Ngampungan Bareng, tetapi juga menjadi acuan bagi sekolah lain yang
ingin mengadopsi pendekatan serupa. Dengan meningkatnya motivasi belajar
siswa, diharapkan tujuan pendidikan dapat tercapai lebih efektif, sejalan
dengan visi pendidikan yang berorientasi pada pengembangan potensi siswa
secara optimal. Implementasi aplikasi Quizizz bukan hanya sebuah inovasi,
tetapi juga sebuah langkah adaptif untuk menjawab tantangan pembelajaran

di era digital.

B. Fokus Penelitian
1. Variabel yang diteliti
Variabel dalam penelitian ini yaitu Implementasi penggunaan

aplikasi Quizziz sebagai media penilaian formatif yang mengacu pada
penerapan atau penggunaan aplikasi tertentu dalam proses
pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI). Ini yang akan dijadikan
pandangan utama dan hasil akhirnya tidak dijadikan penentu
kebenaran karna bersifat terbuka.

2. Aplikasi yang digunakan yaitu aplikasi Quizziz

3. Lokasi penelitian Sekolah Dasar Negeri Ngampungan Kecamatan

Bareng Kab. Jombang



Subjek penelitian terbatas hanya pada siswa kelas 5 dengan jumlah
siswa sebanyak 35 siswa

Strategi pembelajaran yang digunakan yaitu aplikasi Quizziz sebagai
media penilaian formatif pada mata Pelajaran Pendidikan agama islam
(PAI)

Masa penelitian terhitung sejak bulan April — Juni

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan ruang lingkup diatas maka penulis dapat menemukan

rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana penerapan aplikasi Quizziz dalam pembelajaran Pendidikan

Agama Islam di SDN Ngampungan Bareng Jombang?

. Bagaimana tingkat motivasi belajar siswa dalam pembelajaran

Pendidikan Agama Islam sebelum dan sesudah menggunakan aplikasi

Quizziz?

. Apa saja faktor pendukung dan penghambat dalam implementasi

penggunaan aplikasi Quizziz untuk meningkatkan motivasi belajar

siswa di SDN Ngampungan Bareng Jombang?

Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan Penelitian adalah :



